ROYAUME
'ARTHON

L’Arthon est le plus grand des pays humains. Royaume féodal resplendissant
par sa puissante armée et ses nombreux chevaliers, il a presque doublé sa superficie en
moins d’un an alors qu’il a finalement réussi a conquérir et assimiler son rival de est,
la Perrasie. Rien n’est plus important pour ce royaume que de parvenir 3 unir les
hommes, par la force §’il le faut, alors qu’ils se montrent faibles et divisés depuis
toujours, a la merci des autres peuples de I'ile. L’héritage des anciens rois d’Arthon
est clair : le peuple des hommes prime avant tout les autres, et leur souverain doit
savoir prendre les mesures qui s'imposent pour que ’humanité rayonne finalement a
sa juste valeur. Désormais, ce pays forme I'un des empires les plus puissants du
continent, mais doit faire face a de nombreux défis : son agressivité envers la Perrasie
a rendu les relations diplomatiques avec ses voisins plus que tendues, et les
populations conquises n’acceptent pas toujours de plier I’échine face a leur nouveau
gouvernement. A Pest, la grande muraille du Dragon de pierre s’affaiblit jour apres
jour face aux dangers de la jungle de Karaxx et des rumeurs de corruption circulent
dans les plus hautes spheres de la cour. Jamais le pays n’a été aussi fort et aussi faible a
la fois, et cette époque charni¢re va décider si I'empire Arthonnien parviendra
finalement 4 unifier les hommes et a leur donner leur juste place sur I'lle, ou s’il est
condamné 2 s’effondrer sur lui méme face aux multiples tensions qui s’accumulent
en son sein.

En Arthon, la noblesse et la hiérarchie militaire sont extrémement importantes
et les intrigues politiques vont bon train. Que vous soyez un simple paysan, un grand
seigneur de la capitale, ou encore un ancien habitant de la Perrasie essayant de
trouver sa place dans le royaume, chaque arthonnien a son réle a jouer alors que

s’écrit la page la plus importante de leur histoire.



